
1 

��������	� 
 
���� ����	
����
� ............................................................4 

���	���
 	��

��� ..............................................................5 

�
�
�
����
��� ...................................................................5 

���	�� � �������................................................................6 

�������� 	����� �
��
�..................................................8 

��

����
 �


���� ..........................................................8 

���������/���������� ...................................................9 

����, ���	�� �	�
������....................................................9 

!�����  (TENNIS) ..............................................................9 

"�#���� (BASEBALL) .....................................................10 

$��%� (GOLF)..................................................................10 

&
�
��%��# 
����� (TABLE TENNIS) ...........................11 

"
���
��� (BASKETBALL)..............................................11 

"������ (BOWLING)........................................................12 

'
�
� (DARTS) ................................................................12 

"��� (BOXING) ................................................................13 

"

�
 (TRAMPOLINE) .....................................................13 

���� ����, ���	�� �	�
������ ........................................14 

*�+��� (SHUDUKU) ........................................................14 

$������  	���+���% ������� (MOVE BOX) ....................14 

100 -

7�# (100 FLOOR)................................................14 

!�
��� / *������:
 (BENTHAL JEWEL).......................15 

*�	�� 	
��
% (SUPER MEMORY) .................................15 

�+��
����� 7���
��� (LINKING PET) .........................15 

*���
���
 (SUB WARFARE).........................................16 

;��
��� �
��� (COLOR STONE) ..................................16 

"���'7�� (BLACKJACK).................................................16 

$���� (RALLY) .................................................................16 

$���� GT (GT RACING)...................................................17 

=���� (PAIR MATCH)......................................................17 

*���
�� (FREECELL) .....................................................17 

*
	�� (MINE SWEEPING) ..............................................18 

>�+?�� ����@  (UP STAIRS) ..........................................18 

>���
�:
� �
Q
 (JUMPING MARY) ...........................18 



2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3 

>������
� ������� (Rolling Box) ...................................28 

>
��� (Cartoon Match)....................................................28 

>�����7��� (Shape Switcher) ........................................28 

��	��%� (CrazyPush) ......................................................29 

�
���# +���� (Open Doors)............................................29 

��
:���� (Spin Match)...................................................29 

���@�7+���� (Climbing Exper) .......................................29 

*
��� (Follow Me) ...........................................................30 

��������� (OnFire) .........................................................30 

>���������� '7��
 (Jack Adventure) ...........................30 

���
+�
 	��

�� (Pirate Landing)..................................30 

*��
� (Herculean Guy)....................................................31 

=����� 	���������� (Forest Adventure) .......................31 

�
���
��# �
�%��� (Magnet Boy) .................................31 

*��� (Japanese Sumo) ...................................................31 

"��
7��# �
����
�� (Paper Planes) ............................32 

!
����� (Tanks PK War) .................................................32 

*
�
7 (Palace Guardian).................................................32 

\��
��� �
��� (Nimble stones) .....................................33 

��
�
����� ����	�
����
�# ............................................34 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



4 


��� 
����������	 
 
� �
�
��:�� ������+�
�� ��+��7

�� �
7��� ���� 
����	
����
� � ������
��� � �
+��7
:�� 
��	��%���
��� +
����� ��
��#�
�
. ����

��%�� 
	����

#
� ��� ���
������ 	���+ 	����� ���������� 
������# �������, �
��� ����7

% ���%����@ 
	����7+���#. 

� &� ��	��%��#
� ��
��#�
�� 	�� 	���Q����# 

��	��

��� ��� @���+�.   

� &� 	�+����
#
� ��
��#�
�� ���+�#�
��� ��
��, 
������
#
� �
 	�	
+
��� 	���. &� @�
��
� � ����@ 
��� �
���������@ ���

@. 

� &� @�
��
� ��
��#�
�� 	�+ 	������ ���������� 
���
��  

� &� ����#
� ��
��#�
�� �
 7��
��� 	��+��
�.  
� &� �������+��
�� ��	��%���
��� ������� �� ����� 

+�7+�, �� ����7
��� 	��
7���� -���
�������� 

����. 

� &� 	�

#
��% �
����

% ��
��#�
�� �
���
��
��%-
�� � �� 	��
��
#
� ��� 	����@���
% �������� � 
�
�
����
�����. 
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�������� �������	 
 
- �����
� ������% 
- 3 �


��#�� (
�	 [[[) 
- Z���Q�� �
 ���� 
- Z�����+�
�� 	� -��	��


��� 
 

 

��������	��	�	 
 

� 16-��
�
� �����
� ������%  
� `��
� 2.7”,  �
���Q���� 960x240 
� �* Linux 
� 80 ��
������@ ���  (9 �	��
����@ + 71 
��
+�
�) 
� Z
��

 �
 3@ �


���� 
�	
 [[[ 
� 3,5�� �
�?�� +�� �
�Q����� (0.6�
, 16��) 
� Z
�?�� DC IN (5�, 250�[) 
� !� ��@�+, AV �
���% (�	����
�%��) 
� Z���������
 ������ �������
� 
� ���
������� 	� ����
�
�: � 4 ��
 
� Z
�����:118x64x28�� 
� ���:117� (� �


�����) 
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�����	 	 �����		 
 
�	�� ������	 	 ����	 

   
1. '7�#�
�� +�� �	�
������ (�	�
��/�����/����@/ 

����). 
2. LCD - +��	��# 
3. ���	�
 � – +�� 	�+
���7+���� 
4. ���	�
 � – ��������
�%�
� 
5. �
��� +�� �


���� 
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�	�� ������ 	 ��	�� 
 

 
 
6. ���	�
 RESET –	����
�����
 �������  
7. ��@�+ AV OUT – +�� 	�+�������� � !� � 	���:%� AV 

�
����  
8. ��+��

�� 
9. ���	�� ����������� �������
� 
10. ���	�
 START – �
�
�� ����, ����� ���� 
11. ���	�
 	�

��� ON/OFF (���������/����������) 
12. '��
��� 
13. Z
�?�� DC-IN +�� 	�+�������� 	�

��� �
 USB-

	��

 
14. Z
�?�� �
�Q����� 
15. �
����
�� +�� �
������� ����Q�
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�������� ��	��� ��
��� 
 
 

 

��������� 
������� 
�
���#
� ���Q�� �
���
 �


���� �, �����+
� 
	�������
%, ��

�%
� 3 �


��#�� 
�	
 [[[. 

 
 
��������!���	�: 
- ���+�
��%, �
� ��

�
����
�
� �


��#�� � 
���
��
�
��� � �
��������#, �����+
� 	�������
%. 
- &� ��

�
����
#
� ����
� �

��� � ����� �


��#��; 
�


��#�� �
���@ 
�	�� (�

�+
�
��� � :�������). 
- �+
��
� �� ��
��#�
�
 “���Q��” �


��#��. 
- ���%
� �


��#�� �� �������, ���� +���� ����� �� 
	�
�����
� �� 	��%���

%��. 
- &� +�	���
#
� ����
���� �
���
��� ���

�
�� �
���
 
�


��#. 
- {��� 	�����Q�� ���# � �����%


� �
��+�� �
 +������ 
-���
�������+��
���, 
� �������
� ������%, ���%
� 
�


��� � ��

�%
� �@ �:� �
�.  
- {��� �� @�
�
� ��	��%���

% � �
���
�� ��
�����
 
	�

��� USB 	��
 ���	%�
��
, 	��+�
��
��%�� ���%
� 
�


��#��. 
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���"#��	�/����"#��	�  
'�� ���������/ ���������� ������� 	�����+�
� ���	�� 
	�

��� ON/OFF � 	���7���� ON.  
 

$���, �����	 ��������	% 
 
>���� ��������� ������� �
7��
� ���	�� � +�� �@�+
 � 
���� ���. * 	���:%� +7�#�
��
 ������
� ����, +�� 
	�+
���7+���� �
7��
� �. 
 

&���	�  (TENNIS) 
* 	���:%� +7�#�
��
 �
�
��#
� 	
�
��
�� ����: 
������
� 
�	 	����
��, �������
�� ��
��, 	��
�����
; 
+�� 	�+
���7+���� �
7��
� �, +�� �����


 – �. 
      

 
 
�/� – 	�����:���� �	�
��/ ����� �
 ����� 
� – 	�+
���7+����/ �+
� 	� ���� 
� – �����

 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET –	����
�����
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'�*�
�� (BASEBALL) 
      

 
 
�/�/�/� – ����� 
�	
 	��:
+��, �����
 ��� �+
�
 
� – 	�+
���7+����/ � �
	
+���� – 	���@�+ �
 
���+��:�� �
�� / � �
:�
� – ������.   
� – �����

/ � �
	
+���� – �����

 �
 1-� �
��/ � 
�
:�
� – 	�����+��
���: �
7��
� � +�� �����
. 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
.  
 

+��.� (GOLF) 
 

 
 
�/�/ �/� –���	�� �
	�
������ ��	��%���
��: [- +�� 
�����
 ���
 �+
�
: � ���	�
 	�+
���7+
�:
� 
�����/	���@�+ � �+
��. 
� – �+��7��
#
� ���	�� +�� �����
 ����, ����� 
�
	��
�
� ���	�� [, ���+
 @�
�
� �+
��
% 
� – �����

 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET –	����
�����
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0�����.��* ����	� (TABLE TENNIS) 
   

 
 
�/�/ �/� – ����� 	��
�����
/ 	�����:���� �
 ����� 
� – 	�+
���7+����/ �+
� 	� ���� 
� – �����

 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 

'�����
�� (BASKETBALL)  
 

 
 
�/� – ����� 	������ +�� �����
 
� – 	�+
���7+����/ ������ ���
  
� – �����

 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET –	����
�����
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'���	�� (BOWLING)  
 

 
 
�/� – ����� �����, 	������ +�� �����
 
� – ����� ���
 �����
, �

�� �+��7��
#
� ���	�� +�� 
�����
 ����, ����� �
	��
�
� ���	�� �, ���+
 @�
�
� 
�����
% 
� – �����

 � ������ 	������ 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 

1���� (DARTS)  
 

 
 
�/� – ����� 	
�
�� 
� – ����� ���
��
 �����
, 	�������
���, �

�� 
�+��7��
#
� ���	�� +�� �����
 ���� �����
, ����� 
�
	��
�
� ���	�� [, ���+
 @�
�
� �����
% 
� – �����

 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
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'��� (BOXING) 
  

 

�/�/ �/� – �����  
� – 	�+
���7+���� 
� – �����

 
�+ � – 


�
 ����
 
�+ � – �
:�

 ����
 
�+ � – 


�
 �	�
�
 
�+ � – �
:�

 �	�
�
 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 

 

'���� (TRAMPOLINE) 
  

 

�/� – 	�����:���� 
 �, B – �	�
������ ���������� 
 START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ����
 RESET –	����
�����
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	�	 	���, �����	 ��������	% 
 

2����� (SHUDUKU)  
 

 

�/�/ �/� – ����� ���#�� 
� – ����� ����7���� ����
���# 
�����/ 	�+
���7+���� 
� – �+
����� 
���:�# ����� �� 
��Q�
�� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 

 

+���#	�  ������	�. ����
�� (MOVE BOX)  
 

 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
��
����� �����/ �+��� ������� 
� – �����

 � 	��+�+�:��� Q
�� 
� – 	������

% ������% 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET –	����
�����
  

 

100 5��!�* (100 FLOOR) 
  

 

�/� – 	�����:���� ��
����� 
����� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
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&���	� / 2�����	6� (BENTHAL JEWEL)  
 

 

�/�/ � – 	�����:���� 3 
���+���� 
� – ��������� 	���+�
 	
+
�:�@ 
���+���� 
� – ��	��%���

% ������� 
	�+��
��� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET –	����
�����
 

 

2���� ���%�. (SUPER MEMORY) 
 

 

�/�/ �/� – 	�����:���� +�� 
�����
 �
�
���� (�
+� �
#
� 2 
�+��
�����)  
� – 	�+
���7+���� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET –	����
�����
 

 

��	������� !	������ (LINKING PET) 
  

 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
���Q����# 	
����� +�� �����
 2 
�+��
����@ 7���
��@, ���+
 ��� 
��+�� ��� ��7�� ����

% �@, 
� 
�
�
���� ����
�
�� 
� – 	�+
���7+���� 
� – ��	��%���

% ������� 
	�+��
��� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET –	����
�����
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2�
���	�� (SUB WARFARE) 
 

 

�/� – 	�����:���� ���
��� 
� – ����
 ����
 
� – ����
 �	�
�
 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET –	����
�����
  

 

7������ ����	 (COLOR STONE) 
 

 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
�
���#, �
��� ���7�
% �@ ����
� 
� – 	������

% ������% 
� – �����

 � 	��+�+�:��� Q
�� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET –	����
�����
  

 

'���1!�� (BLACKJACK) 
 

 

�/� – 	�����:���� +�� �����
 
�

���, ���� 
� – 	�+
���7+���� 
� – �
�+
�
 �
�
 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET –	����
�����
  

 

+���	 (RALLY)  

 

�/� – �	�
������ 
�
�������� 
� – �
� 
� – 
����� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET –	����
�����
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+���	 GT (GT RACING)  
 

 

�/� – �	�
������ 
�
�������� 
� – �
� 
� – 
����� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 

 

8	�		 (PAIR MATCH) 
 

 

�/�/ �/� – 	�����:���� �
���, 
	����

����
 �
�
���� (�� ����� 
3 �+��
����@ �
�
����, 
�
�	���7����@ ��+��, 
����
�
��) 
� – 	�+
���7+���� �����
 
� – ��	��%���
��� 	�+��
��� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 

 

2��	��� (FREECELL)  
 

 

�/�/ �/� – ����� �
�
�, �
� 
	�����7�
% �� 
� – 	�+
���7+����/ ���
% �
�
� 
� – 	�����
� �
�
� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
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2���� (MINE SWEEPING)  
 

 

�/�/ �/� – ����� ���#�� 
� – 	�+
���7+����/ � ���#�� ���� 
��
 
� – �
�������
 ���  
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 

 

���9�� �����  (UP STAIRS) 
 

 

� – 	��7�� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 

 

�����"6�% 
�;� (JUMPING MARY)  
 

 

�/�/ �/� – 	�����:���� �
Q� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
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&�#�	 (GOBANG) 

  

�/�/ �/� – 	�����:���� 	� 
�������� 	��� 
� – 	�+
���7+����/ ��

����
 

���� 
� – �����

 � 	��+�+�:��� Q
�� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 

 

0�*�	 ���	#	% (FIND FAULT) 
  

 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
��
�

��� 
� – 	�+
���7+���� 
� – ��	��%���
��� 	�+��
��� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 

 

8���� %	� (Gather Eggs) 
  

 

�/� – 	�����:���� @��%�
 
��
����� ����� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
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<��
�* �	��	#	 (Brick Blaster) 
 

 

�/� – 	�����:���� ������

 
� – ������ Q
�
 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 

  

���;�
��* ���.#	� (Elvish Boy) 
  

 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
��
����� ����� 
� – 	��7�� 
� – ������ 	��� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 

 

��*�� ��
���� (RobotWar) 
 

 

�/�/ �/� – 	�����:���� 

��
 
� – ���
��� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 

 

30 ������* (30 Degree)  
 

 

�– ���
��� 
� – ��+������ 
� – �
���%��# 	��7�� 
� – ���%Q�# 	��7�� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
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0�������	 (Change Cup)  
 

 

�/�/ �/� – 	�����:����  
� – 	�+
���7+���� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 

 

������ (PaoPao) 
 

 

�– ���
��� 
� – ��+������ 
� – 	��7�� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 

 

�������* ��� (Diamond Forest) 
  

 

�/� – 	�����:����  
� – ��
���
��� 
B – �����
% 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 

 

���
�* (WestCowboy)  
  

 

�/� – 	�����:����  
� – ���
��� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
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>�;�	 (Big Shot Checker) 
  

 

�/�/ �/� – 	�����:���� Q
Q�� 
� – 	�+
���7+���� 
B – �
���
 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 

 

2#����	��% ��#. (Happy Night)  
  

 

� – 	���
/ ���7���� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 

 

�����;��� >��� (Bumper balls)  
 

 

�/�/ �/� – 	�����:����  
� – ��
��, �
	��
�
% �: �+�
% 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 

 


�����* 
�* (Sea Fight)  
 

 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
���
��� 
� – 	�+
���7+���� 
B – ���
��� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
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>����*��� ����	 (HighWay Racing)  
 

 

�/�/ �/� – �	�
������ 

�
�������� 
� – �
� 
� – ���
���  
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 

 

&������� ����	 (Track Racing)  
 

�/� – �	�
������ 
�
�������� 
� – �
� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 

 

�
����	� (Pocket Change)  
  

 

�/�/ �/� – 	������
�
% 
� – 	�+
���7+���� 
� – ������
% ����
� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 

 

�������	* 
���	� (Slot Machine)  
 

�/�/ �/� – 	������
�
% 
� – 	�+
���7+���� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
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/ / /  

START 
RESET 
 
 

 

 

 

/  
START 
RESET  
 
 

 

 
/ / /  

START 
RESET 
 

 

  
/ / /  

START 
RESET 
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2����.
� 	� ���� (Archery)  
  

 

�/� – 	�������
��� 
� – ���
��� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 
 

 

?��*�� (Zuma)  
 

 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
� – 	�+
���7+���� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 
 

 


����� �	�� (Beer Master)  
 

 

�/� – 	�����:���� 
� – �+
 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 
 

 

1����� � ���� (Homeward Journey)  
 

 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
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�����	 (Bubble Destroyer)  
 

 

�/� – 	�����:����  
� – ���� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 
 

 

2������ (Hare Fighter)  
 

 

�/� – 	�����:����  
� – 	��7�� 
B – ���
��� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 

 

2����.
� �� ;���� (Balloon Shooting)  
 

 

�/� – 	�����:����  
� – ���
��� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 
 

 

�������� (PARKING LOT)  
 

 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
� – 	�+
���7+���� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
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2�
��	 (DOGS)  
 

 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
� – 	�+
���7+���� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 
 

 

8�
	�	�� (MAZE COMBINATION)  
 

 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
� – 	�+
���7+���� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 
 

 

�������. (PRECIPICE)  
 

 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
� – 	�+
���7+���� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 
 

 

�
��.%�� (MONKEYS)  
 

 

�/� – 	�����:���� 
� – ���
��� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
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�#��� (MINIBEE)  
 

 

�/� – 	�����:���� 
� – �7
��
% 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 
 

 

��������	 ����
�� (Rolling Box)  
 

 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 
 

 

����� (Cartoon Match)  
 

 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
� – 	�+
���7+���� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 
 

 

����
�!#	� (Shape Switcher)  
 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
� – �����

 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
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$����.� (CrazyPush)  
 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
� – �
�
��#�
 ���� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 
 

 

�����* ����	 (Open Doors)  
 

 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 
 

 

���6��	� (Spin Match)  
 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
� – 	�����
 �
���%���� Q
�
 
B – �����

 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 

 

�����!���	� (Climbing Exper)  
 

�/� – 	�����:���� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
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2���	 (Follow Me)  
 

 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 
 

 

����#��	� (OnFire)  
 

 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 
 

 

��	��"#��	� 1!��� (Jack Adventure)  
 

 

�/�  – 	�����:���� 
� – 	��7�� 
� – ���� 
� – ���
��� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 

 

������� �	����� (Pirate Landing)  
 

�/�  – 	�����:���� 
�/ � – ����� ���
 
� – 	�+
���7+���� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ 
�� ���� 
RESET – 	����
�����
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2	��# (Herculean Guy)  
 

 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
� – 
����� �
��� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 
 

 

8����� ��	��"#��	� (Forest Adventure)  
 

�/� – 	�����:���� 
� – 	��7�� 
� – ���
��� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 

 


���	���* ���.#	� (Magnet Boy)  
 

 

�/� – 	�����:���� 
� – 	��7�� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 
 

 

2��� (Japanese Sumo)  
 

�/� – 	�����:���� 
� – 


�
 
� – ���%�
 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
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'���!��* �������	� (Paper Planes)  
 

 

�/� – ���
���% 	���

 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 
 

 

&��#	�	 (Tanks PK War)  
 

 
 

�/� – 	�����:���� 
� – 	�+
���7+���� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
 
 

2���! (Palace Guardian)  
 

 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
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>������ ����	 (Nimble stones) 
 

 

�/�/ �/� – 	�����:���� 
� – 	��
�� 
START – 	
��
 ��� ��@�+ �� ���� 
RESET – 	����
�����
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��������	� ��	����������* 
������. �� ���"#����%: 
- >�����%
�, ��
��Q
 	�

��� +��7�
 ��
% � 

	���7���� ON.  
- "


��#�� �� ��

������� – ��

����
� �@. 
- "


��#�� “����”, �
����
� ������.  
- >�����Q�
 �Q���
 	�� ��������� – �
7��
� 

���	�� “Reset”.  
 
0�� �����: 
- ������
� �������
% ����
.  
- >�����%
� ���+������ �
�Q����� � ������%�; 

�����7�� �
�Q���� 	����7+��� – �
����
� �@ 
                
  
 
��	��#��	�: �	������
���, ���	���

���, ���Q��� 
@
�
�
����
��� � ���� ��
��#�
�
 ����
 ������
%�� ��� 
	��+�
��
��%���� ���+�������. '�� �
������� 
@
�
�
����
�� ��
��#�
�
 ��7�� ���

�
%�� �
 ���-
�
#
: www.dfunc.ru ��� � 	��+
��� ��+����. 


